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SPIELVORBEREITUNG

Mischt alle 60 Stresskarten Teilt dann an alle Spislenden Karten aus,
fei 3 Spielenden je 7 Karten, bei & Spielenden fe & Karten und bei s
splelenden je 5 Karten. E i
Din Rest der Karten legtihr als Nachziehstapel |
oben in die Mitte. Deckt die oberste Karte vom #s
sie offen neben den Nachziehstapel. Der Aktianst
ignoriert. Hier entsteht der Ablagestapel i
Solite der Hachziehstapel aufgebraucht sein, misghtibr alle Karten des
Abiagestapels auler der obersten, die liegen bleidt Die gemischien Karten
werden der neue Machziehstapel. Wer zuletzt ‘irﬁnipsp;a.linen BOEEISEN
nat, beginnt, Oder spielt einfach Schnick-SchrackSchnuck, um zu
entscheiden, wer anfangen darf. |

er Rlickseite nach
iehstapel auf und legt
it auf der karte wird
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DAS SPIEL

Die Spielendan legen im Uhrzeige
Die abgelegte Karle muss in Kated
undfoder Syrmbal (Kingur, Prggh, Kleirkiinstier) mit dar-
obersten Karte des Ablagestape liibereinstimmen, Dann wird die
Aktion ausgefiihrt, die die Karte§orgibt. Die Aktion muss immes
ausgefiihrt werden, auch wenn g dic etzte Karte gines
Spielenden gewesen sein solite. |

Wer keine passende Karte auf der Hand hat eder aus taktischen
Grunden nicht legen mochte, muss eine Karte vom Nachzishgtapel
Fiehen. Diese darl man nicht safort ablegen.

Es gewinnt, wer [nach ausgefiiiter Aktion] keine Karten mehr
auf der Hand hat.

I je eine Karte ab,
e {Witzig oder Micht witzi

KATEGORIE
~ s¥YmBoL

AKTION

fug, Moot ERKLARUNG
'&':.";'_w'“‘%,w DER AKTION
m*"m.?‘.":“w

| WITZIG-KARTEN :
e

Mische deine Karten. Zihle werdeckt die Hillle aﬂ[Qsl:mgerader Anzahl
abgerundet) und gib diese Hilfte jemand anderem.
Sage: sHalt mal kurz:.

DIE VOLLVERSAMMLUNG (6x)

Alle besprechen, machen Vorschlige und stimmen dann dariber ab, wer
wem 1 Karte geben soll,
Findet sich keine Mehrheit, passiert nichts.

SCHNICK-SCHNACK-SCHNUCK (bx)

Fordere jemanden zum Duell

Wer gewinnt, gibit 1 Karte an die Person, dig ve
fiei einer Patt-Situation wicderhalt ihr das Gag
von euch beiden gewonnen hat. Bruanen iste
vorher :0hne Brunnen: sagt.

X

en hat
o lange, bis KIar ist, wer
b, wisni i nigmand

HNUCK (3x]
pepen alle

GRUPPEN-SCHNICK-SCHNAL

Du spiglst Schnick-Schnack-Schnuck glei
wer dich besiegt hat, gibt dir 1 Karte.
- Dann gib allen, die du besiegt hast,

I ACH - MEIN, DEIN .

" Tausche alle deine Karten mit dei

~ sage: sAch - mein, dein . das si
-

Buicr cines anderen.
ghe Kategarien:.
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in der Arbeitsgruppe Zukunft, erzéhit Geschichten vom Kdnguriund

an mit ebentiesem Kangury ein Spiel erdacht. _ ;
e e e o dE e emte e d 012 it dem Dadl

DER KOMMUNISMUS (Ix)

Wienn du den Kommunismus ausrefs, nimmst du die Handkartan aller
Spiglenden, mischst sie und teilst sie erncut aus.

Beginnend bei der Person links von dir, verteilst du reibum je eing
Karte pra Person, und zwar so lange, bis die Barten alle wieder
gleichmalig verteilt sind.

Der Kommunismies (st die Palize: auf, das heilt, niemand muss mehr
offen spielen.

DIE NOT-TO-DO-LISTE

Lege digse Karte normal.ab und
Oder 2l REAKTION:

Lege diese Karte als Twischenwu Tb Kategorie undfoder symbal
muss passen], um eine von ander igegen dich gerichtete Aktion
ungiltig zu machen. |
Sape: iDas steht aul memer Nottodo

[ann ziehe 1 Karte. . .
Das Spiel geht bei der Person Weitgn dbe an der Reihe gewesen wire.

Fiir die Krapoties: Mit einer Not-UsgorListe kannst du veehindern,
dass du Karten ziehen musst (Nas zei, Kapitalismus), Karten van
jemand andarem bekommst {5chnbkhs und Gruppen-Schnicss, H_zll: mmal
kurz, Vollversammlung], Karten taplchen musst [Ach _rnem,dem i
affen spielen musst {Polizei) oder nder Umverteilung

[Kearimu nismus) beteiligen musst
[as Ausspielen einer Not-to-do-
Sp kann sich z. B die Vol lversamm
dfas erste eine Mot-to-do-Liste gelé

BX
fnoriere den Aktionstext.

Lister,

andet die negierts Aktion.
Jogin newes Opfer suchen, falls

und Regellesern.
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NICHT-WITZIG-KARTEN
CEXTHIE=—

Wier ainem Mazi sight, muss mit gar flachen Hand draufschlagen
Wer zuletzt draufisehlio:, muss 1 Karte vam Machzishstapel niehen

Wer die Karte gelegt har, muss natdrlich richt draufschlagen.

DIE POLIZEI {9%)3

Jemand muss die eigericn Handkarten affen vor sich hinfegen und so
lange affen splelen bi < A= nachste Polizei gelegt wird. Du entscheidest

willkiielich, wer, Eska i aber nicht die Person gewahlt werden, die
zZileezt offen gesprele 10 i
Alle, die auf die | draufschiagen, miissen 1 Strafkarte zighen.

DER KAPITALISMUS (3x)

Wer die meksten Karten hag, muss noch 2 Karten zighen
Haben mehrere dig melsten Karten, milssen sie alle T Karten ziehen

SUNDE’RK-#RTE

RAZUPALTUEF 114 -
wenn du eine dicser Raren ziehst oder ugeschoben bekommst,
sage: sharupalulh
Ausnahme: Du mussy
Karten zu Spielbegin
Diese Karte darf nichiah
vom AkLionskaren we

El_l'r SAREN, wenn du sie beim Austellen der

werden. Du kanmst sie nur aufgrund
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