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Jeder spicler handelr mit Bohnen, die er aul seinen Feldorn anbaur und dann mdg
lichst gewinnbringend verkauft. Je el Il.nhnf'n gl .||.|| Sorte ein Spleler aul
cinern Eeld hat, desto hGher i der Profit belm Verkiul ."IH “'_‘ll'-"-'lh e, Aber le
ghar 15t ein Spieler off gezwvungen, seine pohnenermte viel 2u [vih eau Mie Irigprelsen
#u verkaufen. Und manchmal bringt eine Efnte gar keinen Gewinn, Ziel des Spiels

it ee dlie meisten Taler mit dem Bohnenhandel 2o verlicnes,

Die Bohnenkarten

E= gibt acht verschiedene Bohnen

sorten: Jede Sorte ist unterschiedlich Lt

hiufig im Spiel. Wieviele Karten es 1

von einer Sorte gibt, ist auf der je- Mihiheir de :'""":"'“
weiligen Bohnenkarte angegeben, b tanlires i Spicl LW e Y

Am poferen Ende ioder Bohnepkane bofingdet sich derBabpometer Br zejot an

wieviele Taler ein Spieler fir den Verkaul seiner Bolinen bekommt. Die Zahlen
geben an, wievicle Bohnenkanen gleicher Sore ein Spieler verkaufen muss, um
ein, zwei, drei oder vier Bohnentaler 2u erhalten,
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Ta'E ;i 3 Anahl der Bohnenkarten
b FRE S iR A einer Sorte beim Yerkauf

Beispiel 1:
Eine und zped Sawbobwen bringen beim Verbauf der Erante betire Bobrentaler aiv, drei
und wier Saubolmen bringen einen Taler, ffiaf ind sechs Saubobuen bringen el
Teiler, siehen Sabobnen drei Taler, wnd aly acht Saubabisen erbdll der Spicler vier
Bekmemitaler

Die Bohnentaler

Beim Verkauf seiner Ernte erhiilt ein Spieler Bohnentider, indem er Bohnenkarten
umdreht. Damit hat eine Kane den Wert von einem Bolinemaler.

Die Bohnenfelder
Jeder Spigler benutat den Tischbereich vor I Bohnenfeld 2. Bohnenfeld
sich zum Anhau von Bohnen. Dieser = s

AT |

Bereich stellt seine swel Bohnenfelder dar,
die er bereits zu Beginn des Spiels besitzt
Auf einem Bohnenfeld dirfen belichig
viele Bohnen der gleichen Sorte angebaut
wenden, das heithr, die Bohnenkarten wer-
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100 Spiellearen
B A Behnenfebillaren”
1 Splelanhtming

Miufighelt der eingelnen
Bohnensorien fm Spiel;

20 Blane Bolnen
Tax Feuerbohnen
10% Sanbohnen
Lax Brechhohnen
10 Spinhabnas
10x Augenbohnen
Bx Hote Bohoen
iy Gartenbohnen
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1. Bohnenkaricn ansspiclen

2. Handeln und schenken

3, Bohnen anbaven
4. Neue Bohnenkarten richen

1. Phase: Bohnenkarten ausspiclen

Der Spieler muass die erste Karte aus semner Fland, alsa seine vorderste gang sicht- 1. Phase:
hare Bohnenkane, auf eines seiner Bohnenfelder vor sich ausspiclen. Er beginnt bie vordersie Bohnenkane
der verlingen dadurch die Kartenreihe einer Bohnensarte, o dhier Fland aof ein

Bohnenfeld ablegen. Dunach
darf noch eine rwete
Bohnenkarie von vorne abae
- - — ---}:ﬁ.mﬁi;il.{}'tml.—btuﬁur
Muss der Spicler eine Bohnensorte ablegen, die nicht mit den Sorten auf seinen Karten miissen nicht anf das
Feldern Obercinstimmt, dann muss er zuerst die gesamten Bohnen eines Feldes mw by

ermten und verkaufen (siebe franten und Verkaufen von Bobren) werden.

Danach darf er noch eine zweite Karte, diejenige, die hun die vorderste Karte aul
seiner Hand ist, auf cin Bohnenfeld ausspielen.

Hut der Spicler keine Kane auf der Hand, entfillt diese Phase.

2. Phase: Handeln und Schenken

Per spieler zicht zwei Karten vom Zugstapel und legt sie offen fiir alle sichibar 2. Phase:
Zwei Rarten diehen und auf-

aufl den Tisch.

Nun muss sich der Spieler entscheiden, ob er diese Karten behalten machie oder decken, Danach diirfen alle
nicht. Behils er cine oder beide Katen, legt er sie, gut getrennt von den Karlen sei- Spieler mit dem Spicler, der
an der Reihe ist, Handeln

ner Bohnenfelder voar sich ab, Mochte er eine oder beide Karten nicht behalhen,

und Schenken.

kanmn er sie seiien "'.1JE-]'~i:"|:'rr1 anbieten.

Beispriel 2:
Fitnee Newfebacdvine pianed efne
Aufgedeckne Karren Karie auf der Hand  Gartenbobne wrden aufoe
eines rﬂi' "'r“'-I'IH dechy. e .llJc'.".'n'.'.' e Cretrten
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Grundsdizlich gilt:

RI'IH Handel st nur mit dem Spacler erlaubt, der an der Reihe ist. Neben den bei
den aufgedeckien Kanen darl dieser Spicler auch Kiren aus der Hand anbieten
Dabei spicht die Reibenfolge der Kanen keine Rolls
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Erbvandelle Bohnenlarien

2““: Mitspieler diifden nur s itren. Handkaren hamleln, Sie kinnen michrere
Bohnenkaren filr ¢ine Bohnenkane anbicien LY W diirfen wedir aul die Fand

i Auch wenn die aufgedeckion Karten hre B : genommen, noch dard
i : e Besiteer pelunden halsen, diefen imme
noch Handkanen gohandel werden, i b bt fhoen welergehandely
werden.
Di¢ erdhandelien Kanen werden, EUb petrennt vor  den Karten auf den
Bohnenfeldern, vor jedem Spicler abgelept, Sie ditrfen weder anf die Hand
m noch darf mit ihnen weitergechandel: werden!
ﬁul."h Iwsiim I"ﬂll'lﬁlcl.ﬂ. darf die HEi]}qnhﬂH‘a der I';Elﬂt':‘?l aul den Hinden der
ﬁplrll_r_r'ni_l_:ht w::lﬁndfrt wns:fdvn. Aber die Spieler dirfen jede Karte anbicten,
el wo sich die Karte aul der Hand befindet. Die Kanen, die man abgeben
mﬁd:u te, dirfen erst dann aus der Hand gezogen werden, wenn s zum
Abschluss des Handels Kommit, nicht vorher, _
Schenken:
Wiihrend der pesamten Handelsphase diirfen Bohaenkarten auch verschenkt
werden, Der Spieler, der an der Reihe ist, darf allen Mitspielern Karten aus sei-
wper Hand oder Raren die er vom Zogaapel sofosdecke hay, schenken, Die e i
Mitspieler wiederum diirfen nur ihm, sonst keinem Sgpieler, Kanen aus der Hand
schenken. Geschenke miissen nicht angenommen werden.
Ist der Spieler, der perade an der Reihe ist, beide oder cine der aufeedeckien
Bohnenkaten nicht an seine Mitspieler losgeworden, dann muss er sie in der niéich-
sten Phase | Bobnern ambaieen ® auf seinen Feldem anbauen.
Die Phase  Handeln und Scherken st beendet, wenn kein Spieler mehr handeln
oder Kanten verschenken michte.
3. Phase: Bohnen anbauen
Alle Spicler legen nun die erhaltenen Bohnenkarten auf ihre Felder. Die Reihen- 3. Phase:
folge, in der ein Spieler die Karen auf seine Bohnenfelder ablegt, ist beliebig. Alle Spieler baven nun {hre
Zwischen dem Anbau von einzelnen Bohnen darf auch geerntet werden (siehe erhaltenen Bolnen auf fhren
Feldern an,

Erstten und Verkawfen von Bobren ),

Beispiel 4:

Nachdent Uive eine Sofabolme i

gine Carfenbobne aufvedeckt bal,
2. Bolnenfeld  fareschi er die Sojabobie wiit einer
Blauen Bohne aus der Hand gegen
L pine Rote Bobne von Volker. Uwe bebdlt
| die aufeedeckie Gartenbobne. Nun
U muss er die beiden Bobnen anbaten.
Zrierst bant er die Rote Bobne auf sei-

i
- el . J

g LS $¥ L nemersten Feld an. Dann baut er die
ey Gartenbolne auf dem ziweiten Feld an.

Kann ein Spieler aufgrund unterschiedlicher Bohnensoren erhaliene Bohnen nicht
anbauen, muss er zwangsweise Bohnen eines Feldes ernten, bevor er weilere

Bohnen anbaut,

4. Phase: Neove Bohnenkarten zichen
:.ygxr_qugm,_ dt.r an et Remie 15T Ziehn cinzem nachEmamaeT aro 1_1h‘l‘frjcnkamin'
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Michite oder miss cin Spicler Bohlnen emten, darl or das Feld auswdihlen, dessen
Bobinen er crmiet, Ein Bohnentek], auf dem nur eine Rane Begt, dard nicht verkauf
WETURT

Apsnbese Sur wenn auf keinem der Bolmenfélder cines Spiclers mehr als eine

Balsenksre oot darf or eine mnzelno Kar

rivilt etin spicher be
mnif zroed Fewerivdiiieny vl Volker eine

Weitere Aktionen der Spicler

[he Specler didfen, auch wenn sie nicht an der Reihe sind, Bohnenfelder omn-
en und verkaufen
Einmal im Spicl kann sich jeder Spicler cine 3, Boboenfeld ~Kane kaufen. Der
Spieher muss daltr nicht an der Reihe sein. Das dritte Bohnenfold koswer deed Taler
Dieser Spleleér hat bis Spielende drel st der Gblichen zwel Bohnenfelder zar

Der Spicler bexahll, indem ér sich von seinen Bolinentalern drei aus
suchil und sie mit der Talerseite nach unten sul den Ablapestapel lept Er erhilt eine

Sotrmerifeiad -Rarte, die er i die Mitspieler sichitbar vor sich alilept.

Wird der Zougstapel wilirend der Phase _Mandels smngd Sehestbon ™ eines -“'_."il-'l'.'l."

sy drtten Mal sufpebraucht, werden die Phasen  Favdeln pnd Schenken ™ und

Bodrmen anbiisnen ™ noch zu Ende gespiell. Wind de Zupstapel wiilrend der Plipss
s Booneniaren meten” aum deiten Mal aufpebmucht, st das Spiel sofon
beendet. Jeder Spleler dard jetet noch seln Bohnenfelder ermten und verkaufen
Ide Barten aul der Hancd #ihlen kel m=hr Wier danach clic mwelsien I:-C|||I!|.I1:.I|l.':

besiver, hul gewonnen
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1. Bohmen-

: felel - Karte
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* D sechste 3, Bobnen:
il Karee, wird nur beim
Spielen mir dem Buhnanea
Erwelterungs-Sel benuta.

Wird der Fugsiapel sum driv-
len Mal aufgeliranchi, endet
s Spicd. Jeder kann noch
ermten ool verkasden Wer
die melsen Taler hat, =

Shepér,




